


Perritos y Paraguas es un juego rápido de estrategia ligera donde los 
jugadores venden productos desde su foodtruck. El clima y los eventos 
cambian la demanda cada ronda, y hay que adaptarse rápido para 
maximizar beneficios. Gana quien consiga más dinero tras varias 
rondas de compra, venta y relanzamiento de dados.

Objetivo:
Terminar la partida con la mayor cantidad de dinero, vendiendo 
productos según la demanda provocada por el clima cambiante y 
eventos sorpresa.

Componentes del juego:
64 cartas de producto (16 de cada tipo: Refrescos, Perritos, Gafas de 
Sol y Paraguas), 10 cartas de clima (2 de cada tipo), 12 cartas de 
evento sorpresa, 4 dados, 50 billetes (de 1€, 2€, 5€ y 10€) y este 
manual de instrucciones.

Preparación inicial:

1. Baraja los mazos de clima y evento sorpresa.
2. Saca al azar tantas cartas de cada mazo como rondas se vayan a 
jugar:

   * 2 jugadores → 4 rondas
   * 3 jugadores → 5 rondas
   * 4 jugadores → 6 rondas

3. Cada jugador recibe 30€.
4. Fase de compra inicial:

Cada jugador puede comprar libremente, máximo 4 unidades por tipo, 
pero debe comprar al menos 1 unidad de cada tipo.

Desarrollo de una ronda (6 fases):

Fase 1. Se revela 1 carta de clima y 1 carta de evento. Si el clima es 
“Nublado” o “Brisa templada”, se añade +1 demanda de perritos por 
jugador.



Fase 2. Se tiran los  4 dados, un por producto. Cada dado representa 
un producto. El rojo representa los Refrescos, el verde representa los 
Perritos, el Azul representa los Paraguas y el Amarillo representa las 
Gafas de Sol. El jugador mano puede relanzar 1 dado de un producto 
según sus intereses.

Fase 3. Calcular la demanda.

Se calcula la demanda para cada producto multiplicando el Valor del 
Dado x el Multiplicador del Clima. A esto se le suma los 
Modificadores del Evento y se le suma 1 perrito si el clima es 
“Nublado” o “Brisa templada”.

Ejemplo: Lanzamos el dado de Gafas de Sol y nos sale un 4. El clima 
es “Soleado” por lo que se multiplica X2 y la carta de evento es “Ola de 
Calor” que suma 1 unidad de venta en las Gafas de Sol.

La operacíon seria: 4 (Dado) x 2 (Clima) = 8 + 1 (·Evento) = 9.

Fase 4. Venta por turnos

El jugador mano vende todos los productos que tiene mientras haya 
demanda (En este caso podria vender hasta 9 Gafas de Sol), el 
siguiente jugador vende todo lo que pueda hasta agotar demanda y asi 
sucesivamente. Si la demanda llega a 0, ese producto no se puede 
vender más.

Fase 5. Devoluciones

A excepción de los perritos, que no se pueden devolver, al ser 
perecederos y deben ser descartados al final de cada ronda, el resto 
de productos no vendidos se pueden devolver al final del turno si 
necesitas dinero. Los precios de devolucion de los demás productos 
son:

Refrescos - 2€ · Gafas de Sol - 2€ · Paraguas - 3€

NOTA: Siempre debemos quedarnos con 1 unidad de cada producto 
que nos sobre, a excepción de los perritos.



Fase 6. Reabastecimiento

Los jugadores compran libremente los productos, teniendo en cuenta 
que pueden comprar como máximo 4 unidades por tipo y que deben 
tener al menos 1 unidad de cada tipo.

Climas disponibles
Existen 5 climas disponibles repartidos en 10 cartas (2 cartas por 
clima). Cada clima multiplica la demanda de los productos que han 
salido en los dados. Ten en cuenta que hay climas que multiplican por 
cero la demanda, lo que significa que esa ronda no se va a vender 
absolutamente ninguna unidad de ese producto. Por ejemplo, en 
Clima Soleado, los Paraguas se multiplican por cero.

Cartas de evento
Cada evento modifica la demanda según situaciones inesperadas. Por 
ejemplo el Mercado Popular suma 1 unidad de demanda a todos los 
productos, la Ola de Calor suma 2 unidades a los Refrescos, suma 1 
unidad a las Gafas de Sol y RESTA 1 unidad a los perritos.

Fin de la partida:

Tras la última ronda, cada jugador suma su dinero y gana quien tenga 
más dinero. En caso de empate, gana quien tenga menos productos en 
stock.

CONSEJOS:

Vender antes es clave: el orden importa.
Gestiona bien los perritos: no se devuelven.

Observa patrones de clima y evento.
No siempre más stock es mejor: elige bien.

¡Y ahora, enciende tu Foodtruck y a vender! 


